P2 ENCYKLOPEDIA
f‘PRZYRODY‘

Encyklopedia przyrody
(Optimus Pascal, Dorling Kindersley, Redaktor gi§vpolskiej wersji Magdalena Niemirowska-
Kaczyska, 1999)

Cele:
1. Zaznajomienie ytkownika z przebogatyrfwiatem przyrody.
2. Uzmystowienie aytkownikowi zwigzkéw, ktére zachodzw swiecie przyrody.
3. Pokazanie zytkownikowi réznych siedlisk przyrodniczych i zwiku panugcych tam
warunkow z rénorodndcia $wiata przyrodniczego.

Forma multimedialna: Encyklopedia, niegkaona ilé¢ sciezek multimedialnych

Srodki multimedialne:
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Oprocz wspomnianych wj srodkéw multimedialnych na plycie spotkamy rownimate

ikony utatwiapce nawigagj, tekst objaniajagcy wybrane przez aytkownika zagadnienia i
komentarz lektora (oznaczony odpowiedniki ikonami)
Po uruchomieniu programuzwv pierwszej chwili atakujeaytkownika bogata grafika.

Gtowny ekran programu multimedialnego ,Encyklopegiiayrody”

Widzimy tu plakaty, jakig przyrzady, wajchy do przesuwania, szuflady idii — wszystko
interaktywne. Ma to imitowadobrze wyposaong i zorganizowag pracowng biologiczry, w
ktorej po otwarciu szafy mamy szybki dgsdo wybranej pomocy naukowej.

W pierwszej chwili najbardziej wyeksponowang gromady krolestwa zwiegz owady,
ptazy gady , ptaki. Nieco dalej geianie nikry interaktywne plakaty: ryby i ssaki.
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Autorzy nie ograniczyli si jednak do suchej klasyfikacji
Na ptycie znajdziemy m. in. informacje o cyklach

przyrodzie, przeptywie energii, biosferze, czy gzliach,
ktore zachodz pomiedzy r&nymi gatunkami rdin i

zZwierzt.

parametry, ktore ksztatpogod.
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Na plycie nie mogto zabrakti informacji
wazniejszym chyba czynniku ksztatigym przyrod@, o
Klimacie. § tu omdéwione =zagadnienia zgane z
oceanami i ppdami morskimi, ktore ksztattgjklimat na
Ziemi. § omowione strefy klimatyczne, pory roku (w
naszej szerolkmi geograficznej wyspuja wszystkie) oraz
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Po pewnym czasie pracy z phzytkownik programu dojdzie do przekonania, wickszas¢
elementow plyty jest ze selpolgczona i maliwe jest wytworzenie bardzo wielu mdych
sciezek multimedialnych (zob. przyktad paej).
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Na powyszym przyktadzie widg ze wszystkie w informacjach wyguje bardzo dip
hiperhcz, ktére mog przeniéc uzytkownika w dowolnym kierunku. Bardzcig
przydatnym przyciskiem (hipedzem) jest grafika ,Patrz #& Dzicki niej mazna
znalez¢ inne tematy, ktéregtzg sie z aktualnie przegtanym. T

Autorzy nie zapomnieli oczyétie o ochronie przyrody. W kgice ,Zielona ksiga”
(Srodkowa potka po prawej) zytkownik maze poczyté o zagraeniach w przyrodzie
wynikajacych ze skaeniasrodowiska.
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Catcsci pityty dopetnia Quiz, w ktorym mima sprawdzi swoje umiejtnosci na tematy
przyrodnicze.

Roziazenie informacji na ptycie jest bardzo funkcjonaln®podoba si na pewno i
doswiadczonemu i pocgkujgcemu wytkownikowi. Korzystanie z ptyty podobne jest trech
do surfowania po Internecie. Nigdy nie wiadomo gdrafi s na kaicu.

Zadania do wykonania:

Dlaczego l§cie rclin iglastych mag w sobiezywicg?

W jakiej skali oznacza sisite wiatru. Co oznaczae sita wiatru wynosi 10-12

Kiedy na Ziemi pojawity si pierwszezywe komorki.

Na czym polega efekt cieplarniany (szklarniowy).

Ziemia kizy wokot Staica po elipsie. Najhtej Staica (147 min km) znajduje i
kiedy na potkuli poinocnej panuje zima, a najddEp2 min km) kiedy na potkuli
potnocnej panuje latoSrednica Ziemi to ok. 12,5 tys. km. Znajitad na ekranie
~Pory roku” na ktorym lektor wyj@ia powstawanie por roku.

Literatura uzupetnigra:

Ziemia. Wyprawa do wgtrza planety, Optimus Pascal, 1998

Encyklopedia cztowieka, Optimus Pascal, 2000
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Viaggio in Eqitto
('Unita Multimedia, A.C.T.A., E.M.M.E 1996)
(Windows 95/98)

Cele:
4. Zaznajomienie kytkownika ze Starpytnym Egiptem.
5. Poznanie wanych miejsc i architektury Stargtnego Egiptu.
6. Poznanie wierzei codziennegaycia ludzi Staraytnego Egiptu.

Forma multimedialna: Encyklopedia,ausciezek multimedialnych

Srodki multimedialne:
Zdjecia

Rysunki

Animacje

TRAPANO AD ARCHETTO




Mapy

ALESSANDRIA

Oprocz wspomnianych wirgj srodkow multimedialnych w niektérych miejscach rigcpe
spotkamy komentarze lektora i opisy tekstowe zédrestymi hiperlinkami. Na ekranach
programu wysipuja tez ikony utatwiapce nawigagj.

Najwazniejsza jest ikona z sapw dzigki ktorej uwzytkownik maze powrédcé do
pierwszego ekranu aplikacji, niezatée od tego na ktérym poziomie:sinajduje.

Piyta jest przewodnikiem po Staygnym Egipcie. Po uruchomieniu programu pojawi@ Si
cigg zdg¢ ze wstpnym opisem lektora. Po kilku chwilach pojawia gitowny ekran
aplikacji:

Do wyboru mamy:
1. Historia
2. Podr&
3. Tradycje i zwyczaje

Jest te galeria i indeks
alfabetyczny.

Po wybraniu Historia, aytkow-
nikowi ukazuje si skala czasowa
z datami i grafikami najwaniej-
szych odkrg z danego okresu . .
Wszystko interaktywne. -

0 A A BIrAS ! | . Skah niestety nie miazna porusza w
i P 3T6§mmmm;' et spos6b piynny. Jest podzielona na 4
! I ekrany. Pierwszy 6000-4000 pne, drugi
konczy st w 2000 roku pne, trzeci w

roku narodzin Chrystusa, a czwarty w
czasach wspotczesnych.

I
Caleolitico Eredinastico | Antico Regno

Predinastico Tardo

Opisy nie g zbyt obszerne (2,3, 4 zdania
na temat, czasami jakiedjecie, grafika,
czy film), jednak z d& czstymi
hiperlinkami, co daje mdiwos¢ na dd¢
dobre zaznajomienie¢st tematem.




Drugim z gtébwnych dziatéw programu jest pozr&o wybraniu tej opcji Ukazujecsekran z
dorzeczem Nilu.

Tak, jak w przypadku historii, ten dziat rownipodzielony jest
na 4 ekrany, tym razem pozone ze sappionowo. Na mapie
zaznaczoneaswazniejsze zabytki i miejsca Egiptu. Przy tych
wickszych wywietlana jest w matym okienku krétka
prezentacja (zdgia lub film) z komentarzem lektora.

Ostatnim gtéwnym dzialem programu jest dziat Tradye
zwyczaje.

Mozna tu m. in. poczytao architekturze, nauce, czy przyrodzie
Staraytnego Egiptu. Mena te dowiedzi€ si¢ jak wyglhdato
zycie codzienne ludzi z tamtego okresu.

Caltcici dopetnia galeria i interaktywny indeks alfabetyg.

Wickszai¢ tekstow i map na ptycie posiada wiele hiperlinkdzicki temu wywajac jej
uzytkownik maze przej¢ wiele r&norodnychiciezek. Jedn z takichsciezek przedstawiono
ponizej.

DENDERA 5 HATHOR

LAVORAZIONE DEL PAPIRO

Podsumowujc. Specjalici i osoby, ktore Statkytnym Egiptem interesajprzez diugi czas
prawdopodobnie nie znajcha ptycie nic ciekawego dla siebie, ale pikajacemu laikowi,
ktory niewiele do tej pory styszat o Egipcie wiadmwi z ktorymi spotka si w programie
okaza sie bardzo interesuage.

Zadania do wykonania:
1. Jak dhugi jest Nil (Nilo po wiosku)
2. Jak wytwarzato sipapirus?
3. W jakim miejscu Egiptu znaleziono najwémnéej datowan kulture? Z jakiego okresu
jest to kultura?
4. W ktérym roku Howard Carter odkryt grobowiec Tutantona?
5. W jaki sposob transportowano i ustawiangzkie kamienie (pietra po wiosku)

Literatura:
1. Pompei Virtual Tour, Instituto Geografico De Agostil997
2. Jerusalem, Florix Multimedia, 1998
3. Viaggio in Grecia, ACTA, E.M.M.E, 1996
4. Venezia, Dreamvare, 1995



