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Multimedia w edukagcji

Na rynku ukazuje sicoraz wecej programéw multimedialnych. Neake do nich proste programy
edukacyjne (np. testy interaktywne), symulacje ekgmentow, gry dydaktyczne (np. ,Physicus -
fascynujca przygoda wswiecie fizyki”). Zintegrowane programy multimedi&mobejmuy szerszy
zakres tréci fizycznych oraz realizaj rézne etapy procesu dydaktycznego: wprowadzenie,
wyjasnienie problematyki, wiadondoi uzupetniagce (np. aparat matematyczny), schematy graficzne,
doswiadczenia wirtualne, testy kontrolne. Zaliczamy dich m.in.: encyklopedie multimedialne,
sciezki i podreczniki multimedialne. Programy te posiagagdnolia forme graficzra, ale sposob

stymulacji ytkownika bywa urozmaicony.

Nie zawsze jednak moa moweé o dwzej przydatnéci tych programéw w nauczaniu fizyki.
Czes¢ oprogramowania to po prostu przepisane gudriki szkolne, gdzie program jedynie
zapewnia elektroniczne przewracanie stron, dlategime jest, aby auczyciel, ktéry otrzymuje

gotowy komputerowy program edukacyjny, umiat zl¥gagEgo przydatn& w realizowanej przez

siebie cesci procesu dydaktycznego.

Wartaé¢ uzytkowa programu okréa zewrtrzna posta oprogramowania, jego funkcjonaksooraz
zawarta w nim tr& merytoryczna. Komputerowe programy dydaktyczmemog, stanowé prostego
odzwierciedlenia trei podiecznika. Programy te powinny wykorzystygvav petni maliwosci
techniczne komputeréw. Programy edukacyjne myszyjmowa atrakcyjra forme, co umaliwiaja
kolorowe animacje i Ziek. Bardzo wane jest, aby programy te charakteryzowadyrserytoryczia
poprawndcia, przekazywane przez nie $o¢ musz by¢ zgodne z obowizujacym stanem nauki.
Tresci te musz by¢ takze dostosowane do programu nauczania dla danego itygzczebla
szkolnictwa, w taki sposéb, aby program w odpowiedmtzasie mégt zostawykorzystany w

procesie dydaktycznym.

Bardzo istota cechy dobrego programu edukacyjnego jest prostota obstagyli dobrze
zaprojektowany interfejs aytkownika, pozwalacy uczniowi skoncentrowa sig na tréciach
merytorycznych przekazywanych przez program. Odedwi interfejs jest zwykle decydigym

elementem oceny calego programu.z®wle stanowi tu ¢zyk porozumiewania iz komputerem,



sposOb rozmieszczenia i rodzaj informacji na elkragystem oceniania i nagradzania odpowiedzi a

takze reakcja komputera nagdhe dane.

Programy komputerowe powinny bgostosowane do indywidualnego tempa praggkownika, a w
miarg mozliwosci, takze przekazywanych téei. Szczegola forma indywidualizacji tréci jest
mozliwos¢ powtdrzenia wybranych fragmentow programu,gkizczemu ucacy sk maze zawsze
wielokrotnie s do nich cofia¢. Taky wiasciwos¢ programu edukacyjnego zapewnia jego struktura i

zastosowanie odpowiednich mechanizmoéw sterowania.

Na warsztatach zostaly zaprezentowane ¢gost na polskim rynku programy komputerowe i
poréwnane z podobnymi wydawnictwami olgayicznymi (np. wioskie podczniki, niemieckie

angielskie, witoskie encyklopedie, itp.).
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Rys. 1 Zdjecie z podr¢cznika multimedialnego wyd. Nowa Era,
temat - droga w ruchu jednostajnym.

Nauczyciele podczas warsztatbw mieli Aiw@os¢ pordwnania i oceny zintegrowanydnodkdéw

multimedialnych oraz sprawdzenia ich przydatiev procesie nauczania swojego przedmiotu.



