Viaggio in Egitto
(I’Unita Multimedia, A.C.T.A., E.M.M.E, 1996)
(Windows 95/98)

Cele:

1. Zapoznanie si¢ z historig Starozytnego Egiptu.
2. Poznanie znanych miejsc i architektury Starozytnego Egiptu.
3. Poznanie kultury i obyczajow panujacych w Starozytnym Egipcie.

Forma multimedialna: Encyklopedia, wiele r6znych $ciezek multimedialnych

Srodki multimedialne:

e zdjecia

e rysunki

e animacje
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e animacje 3D

Nawigacja:

Oprocz wspomnianych wyzej srodkéw multimedialnych, w niektorych miejscach na
plycie spotkamy komentarze lektora i opisy tekstowe z do$¢ czestymi hiperlinkami. Na
ekranach programu wystepuja tez ikony utatwiajgce nawigacje. i
Najwazniejsza jest ikona z sowg, dzigki ktérej uzytkownik moze powrdci¢ do
pierwszego ekranu aplikacji, niezaleznie od tego, na ktérym poziomie si¢ znajduje.

Piyta jest przewodnikiem § X
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mieniu programu pojawia si¢ ciag

zdje¢ ze wstgpnym opisem lektora. [e— ‘ gﬁ;
Po kilku chwilach pojawia si¢ | o ealE 8

glowny ekran aplikacji:

Do wyboru mamy:
1. Historia
2. Podroz
3. Tradycje i zwyczaje
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Jest tez galeria i indeks alfabetyczny. Po wybraniu opcji ,,Historia”, uzytkownikowi
ukazuje si¢ skala czasowa z datami i grafikami najwazniej-szych odkry¢ z danego okresu.
Wszystko interaktywne.
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Opisy nie sg zbyt obszerne (2, 3, 4
zdania na temat, czasami jakie$ zdjecie,
grafika, czy film), jednak z do$¢ czestymi
hyper-linkami, co daje mozliwo$¢ dos¢
dobrego zaznajomienia si¢ z tematem.

Drugim z gtéwnych dzialow programu jest podroz. Po wybraniu tej opcji Ukazuje si¢
ekran z dorzeczem Nilu.

Tak jak w przypadku historii, ten dzial rowniez podzielony jest
na 4 ekrany, tym razem polgczone ze sobg pionowo. Na mapie
zaznaczone s3 wazniejsze zabytki 1 miejsca Egiptu. Przy tych
wiekszych wyswietlana jest w matlym okienku krotka
prezentacja (zdjecia lub film) z komentarzem lektora.

Ostatnim glownym dzialem programu jest dzial Tradycje 1
zwyczaje.

Mozna tu m. in. poczyta¢ o architekturze, nauce, czy przyrodzie
Starozytnego Egiptu. Mozna tez dowiedzie¢ si¢, jak wygladato
zycie codzienne ludzi z tamtego okresu.

Calo$ci dopetnia galeria i interaktywny indeks alfabetyczny. Wigkszos¢ tekstow i map
na ptycie posiada wiele hyperlinkow. Dzigki temu uzywajac jej uzytkownik moze przejs$¢
wiele r6znorodnych $ciezek. Jedna z takich $ciezek przedstawiono ponize;j.
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Specjalisci 1 osoby, ktére Starozytnym Egiptem interesuja przez dlugi czas

prawdopodobnie nie znajdg na ptycie nic cickawego dla siebie, ale poczatkujacemu laikowi,
ktory niewiele do tej pory styszal o Egipcie, wiadomosci, z ktérymi spotka si¢ w programie,
okazg si¢ bardzo interesujace.

Zadania do wykonania (odpowiedz na ponizsze pytania):

1.
2.
3.
4.
5. W jaki sposob transportowano i ustawiano ciezkie kamienie (pietra po wlosku)?

Jak dtugi jest Nil (Nilo po wlosku)?

Opisz, jak wytwarzalo si¢ papirus?

W jakim miejscu Egiptu znaleziono najwczesniej datowang kulture? Z jakiego okresu
jest to kultura?

W ktérym roku Howard Carter odkryt grobowiec Tutenhamona?
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