4.8. Sposoby rozbudzenia ciekawos$ci widzow

Podstawa paradygmatu interaktywnej dydaktyki interaktywnej jest dziatanie i aktywnos$¢
uczacego si¢. Oczywiscie nietatwo w pedagogii muzealnej utrzymac/uzyskac zainteresowanie
odbiorcy, szczegolnie w warunkach obfitosci innych srodkéw przekazu wiedzy, w tym
Internetu. W praktycznych realizacjach uciekac si¢ trzeba do wielu sposoboéw oddziatywania na
percepcje widza, zarowno na sfere intelektualng, jak i emocjonalng. Motywacja emocjonalna
jest w przyblizeniu dwa razy efektywniejsza w wyzwalaniu zainteresowania wiedza niz czysta
tylko motywacja poznawcza™. Jak wspomniano wezesniej, w sferze emocjonalnej, ,,wszystkie
chwyty sa dozwolone”. Widza nalezy: 1) zabawi¢, 2) zaskoczy¢, 3) a nawet przestraszyc.
Przestrzen wystawowa powinna te odmienne funkcje jasno podkresla¢. Kilka zdje¢ ponizej
pokazuje, jak mozna tego dokonac.

Fot. 4.33. Zaczepienie uwagi przez zadziwienie
na wejsciu do wystaw 1 pokazow interaktyw-
nych: a) globus pozornie wiszacy w powietrzu
przy wejsciu na wyktad interaktywny o Kos-
mosie (UMK, listopad 2009). W rzeczywistosci
globus jest podtrzymywany przez elektromagnes
nad nim; b) znikajaca $winka na wejsSciu do
wystawy ,,Fiat Lux” (fot. MK)

*2 Projekt byt realizowany w ramach grantu Urzedu Miasta Torunia z okazji Miedzynarodowego Roku Astronomii
przyznanego Oddziatlowi Torunskiemu Polskiego Towarzystwa Fizycznego.

® M. Euler, Hands-On Science and Informal Learning: Challenges and Potentials of Authenthic Lab Activities,
[w:] Informal Learning and Public Understanding of Physics, 111 International GIREP Seminar, Lubljana 2005,
Selected Contributions, University of Ljubljana, 2006.
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Fot. 4.34. Sposoby na utrzymanie uwagi widza na wystawach interaktywnych na przyktadzie wystawy
»Fiat Lux” (Ratusz Staromiejski, Torun 2008): a) ,,Czy ta pani na nas patrzy?”. Trojwymiarowy obraz
twarzy kobiecej w bryle szkta; b) ,,Czy te Swinke da si¢ ztapac¢?” Miraz w podwojnym zwierciadle
sferycznym (autor GK, fot. MK)

Elementem zadziwienia jest na wystawie ,Fiat Lux” tzw. znikajaca $winka, czyli
realistyczny, uzyskany za pomocg dwoch wklestych luster obraz plastikowej §winki stojacej na
dnie. Zob. 4.24b. Dodatkowym elementem, operatywnie stluzagcym roztadowaniu nattoku przy
L$wince” jest ,,magiczna skarbonka”, w ktorej znikaja wpuszczone do niej grosze™. Na
pokazach o Ziemi i Kosmosie, zob. fot. 4.33a i par. 4.12, takim elementem jest kula ziemska
wiszaca w powietrzu, a w rzeczywistosci wiszaca w polu elektromagnesu. W zestawie
dydaktycznym MOSEM®* takim elementem jest wiszacy ku gorze jak wyrywajacy si¢ pies na
smyczy duzy, neodymowy magnes. Na wykladzie o elektrycznosci dla dzieci, ktorego
przekazem umiejetnosci spotecznych jest ,,Prad jest niebezpieczny!”, nie podtaczamy widza do
maszyny elektrostatycznej, jak to czasem czynig nierozwazni nauczyciele, ale podajemy
koncowke niepodtaczonego przewodu i straszymy duzym ,,Buuu!”

Organizacja (i topografia) wystawy powinna by¢ taka, aby elementy samodzielnego ekspe-
rymentowania przeplataly si¢ z elementami pokazu przeprowadzanego przez przeszkolony
personel. W tym celu odpowiednie pomieszczenie, na przyktad podzielone na nisze, jak na
wystawie ,,Fiat Lux” w Toruniu lub ,,Energia” w Gdansku, jest istotnym elementem sukcesu.

Fot. 4.35. Zmienne protokoty i rytm przekazu wiedzy na wystawach interaktywnych na przyktadzie
wystawy ,Fiat Lux”: a) pokaz za pomoca krecacego si¢ baka z zapalajacymi si¢ sekwencyjnie
kolorowymi diodami: ,,Jak powstaje obraz stroboskopowy?”; b) samoksztalcenie: ,Jak dzialaja te
okulary?” (a sg to okulary dyfrakcyjne), Muzeum Okrggowe, Torun 2007 (realizacja GK, fot. MK)

* G. Karwasz i in., Magiczna skarbonka, [w:] Fizyka i zabawki, CD-ROM, PAP, Stupsk 2005,
http://dydaktyka.fizyka.umk.pl/zabawki/files/optyka/skarbonka.html (3012.2011)

* G. Karwasz, A. Karbowski i projekt MOSEM (Minds-on experiments in superconductivity and electromagne-
tism), projekt UE LdV nr NO/165.009, koordynator naukowy G. Karwasz, Zestaw do elektromagnetyzmu,
http://dydaktyka.fizyka.umk.pl/Pliki/Zestaw doswiadczalny do_elektromagnetyzmu.pdf (30.12.2011)
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Wykorzystanie emocji stanowi czg$¢ szerszej strategii uzywania réznorodnych form
narracji w centrach nauki, r6znych poziomow trudnosci, réznych form graficznych, zmiennego
tempa przekazu wiedzy, stosowania przestankow (jak muzyczna fermata). Jak to pokazujemy
w reportazach z europejskich centrow nauki w rozdziale VI, w wielu miejscach wystarcza
pozostawienie widza sam na sam z eksponatem, w innych natomiast rozglada si¢ on intuicyjnie
za jaka$ asystg lub wyjasnieniem. Wyklad i laboratoria nie powinny by¢ rezerwowane tylko dla
grup szkolnych, ale w synkopowany sposob otwiera¢ si¢ rowniez dla odbiorcy indywidual-
nego. Wiele muzeodw, np. opisane w rozdziale V Muzeum Paleontologii w miejscowosci Bolca
k. Werony, wprowadza swego rodzaju wyktad przez projekcje filmu.

Fot. 4.36. Tylko zywa i zaskakujgca narracja pozwala utrzyma¢ uwage mtodych stuchaczy przez caty
wyktad. ,,Z gorki na pazurki”: a), ¢) Gdansk, b) Zielona Gora, 2011 (zrédto GK, fot. MK)

I wreszcie, jak juz to sygnalizowaliSmy przy okazji wykladéw interaktywnych, zmienne
nastroje i zmienne rodzaje narracji, jak recytatyw i aria w operze Monteverdiego, pozwalajg
mtodemu odbiorcy utrzymaé¢ uwage i emocje przez przystowiowe 45 minut.
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