4.6. Tunel dydaktyczny

Nie jest latwo zorganizowa¢ wystawe interaktywna tak, aby widz zdobywat wiadomosci
zwiedzajacy wybieraja do$¢ przypadkowy scenariusz zwiedzania (a ktoéry powinien byé
scenariuszem interaktywnego, stopniowego odkrywania). Jak to pokazujemy w rozdziale VI,
eksponaty nawet w renomowanych centrach proponuja w dowolnej sekwencji rézne aspekty
w danej tematyce, np. w optyce, a zwiedzajacy dos¢ przypadkowo je wybiera.

Przyktadem interaktywnej wystawy ludyczno-dydaktycznej zorganizowanej w rygorys-
tycznie uporzadkowang $ciezke poznawcza byla wspomniana juz wystawa ,,Z gorki na pazurki”
zorganizowana w Instytucie Fizyki UMK na VII Festiwalu Nauki w 2007 roku.
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Fot. 4.23. Tunel dydaktyczny — eksponaty ustawione s3 wedlug $ciSle zdefiniowanej S$ciezki
dydaktycznej. Wystawa ,,Z gorki na pazurki” w korytarzu Zaktadu Dydaktyki Fizyki UMK w Toruniu,
2007 (zbiory i fot. autor, wspotpraca JK, KS, AK, G. Osinski)
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Fot. 4.24. Tunel dydaktyczny ,,Z gorki na pazurki” na UMK, kwiecien 2007: a) ,,Matyszownia” — gra
edukacyjna dla 4 os6b dotyczaca rzutu ukosnego (idea JK i Tomasz Kuchta, implementacja GK);
b) wyscigi samochodow — wspotzawodnictwo dla 2 oséb, z elementami dydaktyki (zbiory i fot. GK)

Wystawa odpowiadata na pytanie, jak poruszaja si¢ ciala na rowni pochytej. Odpowiedz
ksigzkowa moéwi ,,ruchem przyspieszonym”, co uczen powtarza, ale sensu stwierdzenia nie
rozumie. Na poziomie liceum uczen dowiaduje si¢ o sitach proporcjonalnych do sinusa
(,,A moze i cosinusa?”) kata nachylenia, ale znéw powtarza to do$¢ machinalnie. Wystawa na
UMK miata na celu pokazanie, co to jest ruch przyspieszony, co to ruch jednostajny, od czego
zalezy (np. od nachylania réwni), a od czego nie zalezy (od masy ciata) przyspieszenie na
réwni, jaka jest rola tarcia, na czym polega staczanie itd. Prawa ruchu pojawiaty si¢ w sposob
stopniowy, z opisami krétszymi niz lakoniczne: ,,Z gorki na pazurki, ale skokami”, ,,Z gorki na
pazurki, z obrotami” itd.”> W sumie wystawa zgromadzita 40 eksponatéw odpowiadajacych
stopniowo na wszystkie pytania postawione w sposob ukryty dla widza, ale jasny dla eksperta.
Z tego powodu tunel, o $ciSle okreslonej kolejnosci zadan okazat si¢ najlepsza forma
dydaktyczng i1 zostal powtorzony na réznych stopniach trudnosci kilkakrotnie.

Innym jeszcze przykladem grupowego uczenia si¢ interaktywnego sa gry, w ktorych
zwiedzajagcy moga porownaé¢ swoje wyniki. Takimi eksponatami na wystawie ,,Z gorki na
pazurki” byty zjezdzalnie, w ktérych kulki spadaty réznymi drogami, cos§ w rodzaju loterii,
albo zabawy zrecznos$ciowej, na przyklad z wrzucaniem kulki na okreslong wysokos¢, zob. fot.
4.19b 1 wyscigi modeli samochodow. Niezwykta atrakcyjnos$¢ tych eksponatéw powodowata
niemate problemy z utrzymaniem dyscypliny wsrod dzieci. Konieczne byto ustawienie kolejki
1 wyznaczenie maksymalnej liczby kulek, ktore kazde z dzieci mogto spusci¢, zob. fot. 4.25¢.
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Fot. 4.25. Wspotzawodnictwa edukacyjne — zjezdzalnia z kulkami i wrzutka do pomiaru energii
potencjalnej — Festiwal Nauki dla Dzieci, Politechnika Warszawska, wrzesien 2008; b) dorosli
traktowali nauke jak dobra zabawe; a), ¢) dla dzieci przeistaczata si¢ ona niejednokrotnie w otwarta
rywalizacj¢ (zbiory, wystawa i fot. GK, wspotpraca J. Bogacz)

3 G. Karwasz i wspolpracownicy, ,,Z gorki na pazurki”, wystawa interaktywna, ZDF UMK, kwiecien 2007,
http://dydaktyka.fizyka.umk.pl/pazurki/galileo.html (30.12.2011).
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