3.8. Zagrozenia w interaktywnym przekazie wiedzy

Na problemy wspotczesnych systemoéw kulturowych na §wiecie — obnizenie roli nauczania
formalnego na rzecz innych kanatow przekazu informacji — w polskim systemie edukacji
naktadaja si¢ uwarunkowania wynikajace z dhlugiego okresu autarchii cywilizacyjnej
jak 1 z okresu przyspieszonych reform po 1990 roku. Nie do konca przygotowana reforma
szkolna z lat 1998-2000 taczyla si¢ w Polsce z gwattownymi zmianami kulturowymi
zwigzanymi z coraz powszechniejszym dostepem do Internetu oraz edukacyjnych programow
telewizyjnych. Szkota przestaje wigc by¢ jedynym zréodlem wiedzy, szczegolnie
we wczesnych etapach nauczania — uzytkowanie komputera wymusza wczesng alfabetyzacje
a r6znorodnos$¢ programow krajoznawczych, przyrodniczych, popularnonaukowych dostarcza
bardzo szczegdlowej wiedzy jeszcze w wieku przedszkolnym. Nauczyciel ma coraz wicksze
trudnosci w zainteresowaniu ucznia nowymi tresciami i formami nauczania. Stad tez jego
autorytet fatwo ulega erozji, a przypadki nagannego zachowania si¢ ucznidow stajg si¢ coraz
bardziej powszechne, i to na réznych etapach nauczania.

Z drugiej strony, obcowanie dzieci praktycznie od urodzenia z telewizjg i wirtualnym
swiatem zdarzen komputerowych powoduje zatracanie poczucia rzeczywistosci.
Wszechobecno$¢ filmow animowanych, w ktorych bohaterzy tamia wszelkie prawa fizyki,
powoduje, ze dzieci przenoszg podobne oczekiwania na §wiat realny. Opracowania wykonane
w ramach projektow UE nazywaja te generacje ,,urodzeni z myszka w reku™’. Nie dotyczy to
bynajmniej tylko dzieci polskich. Stad rodzi si¢ trudno$¢ w osiagnigciu spodziewanej
efektywnosci dydaktycznej za pomocg tradycyjnego przekazu podrgcznikowego, nawet bogato
ilustrowanego i z wykorzystaniem multimediow. Zaawansowane programy modelowania
komputerowego zjawisk ﬁzycznych38 stabo przemawiajg do ucznia, ktéry traktuje wyniki
skomplikowanych obliczen z mechaniki, jak bloczki i cigzarki poruszajace si¢ na ekranie, jako
»jeszcze jeden film animowany, i to dos¢ kiepski”. Oczywiscie jest wiele materialdow dobrze
przygotowanych tak merytorycznie, jak i dydaktycznie, ale sa to zazwyczaj materiaty
pochodzace jedynie z kilku wiodacych osrodkoéw uniwersyteckich za granicq”.

Fot. 3.22. Gimnazjalisci na pokazach z fizyki w trakcie Festiwalu Nauki w Gdansku, maj 2006.
Wystawa wzbudzita spore zainteresowanie, ale pomimo wieloletniego doswiadczenia autora okazato si¢
praktycznie niemozliwe opanowanie ,,spontaniczno$ci” mtodziezy, ktéra wyrywala sobie poszczegdlne
eksponaty, eksperymentujac z nimi w sposob pelen entuzjazmu i zywiotowosci, ale graniczacy z pato-
logiczng nadpobudliwoscia (autor GK, fot. MK)

37 Zob. L. Kirwil, Polskie dzieci w Internecie. Zagrozenia i bezpieczenstwo — czes¢ 2. Czegsciowy raport z badan
EU Kids Online, SWPS, Warszawa 2011.

#¥ Liczne przyklady tego rodzaju programéw sa dostepne w Internecie, zob. np. MPTL hitp://www.mptl.cu/
(30.12.2011). Nasza krytyka nie podwaza ogromnej roli edukacyjnej tego rodzaju oprogramowania, niestety,
niejednokrotnie model zubaza rzeczywisto$¢.

3% Zob. np. programy modelowania w zakresie mechaniki kwantowej pochodzace z Uniwersytetu w Denver,
Colorado, dostgpne rowniez po polsku,

http://dydaktyka.fizyka.umk.pl/Wystawy archiwum/z_omegi/kwant1pl.html (30.12.2011)
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Te réznorodne elementy — brak obowigzkowej edukacji przedszkolnej, stabos¢ wczesnej
edukacji szkolnej oraz postepujaca wirtualizacja tresci nauczania — wytwarzajg powazng luke
w prawidlowym rozwoju intelektualnym, a takze emocjonalnym. Dzieciom i mlodziezy
zaczyna brakowaé elementdéw rzeczywistoSci praktycznej w procesie zdobywania i utrwalania
wiedzy. Co wigcej, mlodziez gimnazjalna coraz czeSciej wykazuje zachowania niezrowno-
wazone w nowych sytuacjach dydaktycznych, jak to ilustrujemy na zdjeciach z naszej wystawy
interaktywnej na Wydziale Fizyki Uniwersytetu Gdanskiego w maju 2006 roku (fot. 3.22).
W hallu zorganizowano wystawe fizyki wspotczesnej dla studentéw. Przypadkowo,
a raczej wskutek btedu organizacyjnego, stala si¢ on rowniez poczekalnig dla grup szkolnych.
Okazato si¢ praktycznie niemozliwe zapanowanie nad mtodzieza — cz¢$¢ eksponatow zagingla,
czg$¢ zostata zniszczona w ciggu parunastu minut. Przyktadow patologicznej wrecz potrzeby
hands-on wérdd 1 polskiej, 1 zagranicznej mtodziezy mozna przytoczy¢ wigce;j.

Fot. 3.23. Wyj$¢ z anonimowego thumu, etap pierwszy —
gimnazjali$ci na pokazach z fizyki, Bydgoszcz, XII 2009.
»~Pokazy, w godzinach lekcyjnych sa, z zatozenia, nudne.
Najwigkszym bledem, o niekorzystnych konsekwencjach na
przyszto$é, bytoby wykazanie zainteresowania pokazem!” —
jest to punkt wyjScia w sposobie myslenia mtodych widzow

Fot. 3.24. Wyj$¢ z anonimowego tlumu, etap drugi: a) wystep na scenie z jednej strony nobilituje, ale
z drugiej jest ztamaniem grupowej solidarnosci, nawet jesli jest ona zle pojeta; dopiero gimnazjalistki
wystepujace w parze zgadzaja si¢ na aktywne uczestnictwo w pokazie, ale nadal traktujg to ironicznie
(wirujacy japonski bak z drewna); b) najtrudniej przetamac¢ poczatkowa, zorganizowang niejako,
pozorng obojetnos¢; kolejni uczestnicy wykazuja juz zywe zainteresowanie (wirujacy zyroskop
wewnatrz ,,latajacego dysku” z Australii, autor scenariusza i prowadzenie GK, fot. MK)

Powstajace centra nauki w Polsce dos¢ powszechnie spotykaja si¢ z problemem
niesubordynowanego zachowania zwiedzajacej je mtodziezy, traktujacej eksponaty jako swego
rodzaju ,sale gimnastyczng”. Podobne zachowania dzieci obserwujemy nawet muzeach
posiadajacych wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne jak Science Center w Londynie.
Rozwigzaniem wydaje si¢ jedynie dalsze upowszechnianie wystaw interaktywnych matych,
srednich 1 duzych rozmiarow. W praktyce szkolnej niezbedny jest powrot do dydaktyki
pogladowej, z wykorzystaniem obiektow realnych, doswiadczen w wykonaniu nauczyciela
1 r6znych form laboratoryjnych a nie tylko §rodkow wirtualnych.

Wystawy powinny zaprasza¢ widza do ukrytego dialogu, indywidualizowac¢ jego spotkanie
z naukg, w pewnym sensie izolowa¢ od negatywnego wplywu grupy réwiesnikow. Eksponat
powinien by¢ atrakcyjny wizualnie, zaskakujacy bogactwem tresci, jasno przedstawiony,
a jednoczesnie pobudzajacy do dalszego myslenia. Innymi stowy, wyr6znione na rys. 3.3 trzy
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funkcje wystaw: dydaktyczna, naukowa oraz ludyczna, powinny by¢ wlasciwie wywazone na
etapie projektowania wszelkiej dydaktyki interaktywnej, w jej réznych formach i nie tylko
w centrach nauki. Przyktady eksponatow w dziedzinie fizyki oraz sposoby realizacji tych
trzech funkcji dla roznych odbiorcow oraz w roznych sytuacjach dydaktycznych
przedstawiamy w rozdziale IV. Na zakonczenie dyskusji w tym rozdziale — krotka dygresja
o czystej funkcji ludycznej.
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