3.3. Dydaktyka interaktywna jako nowa realizacja zasady pogladowosci

Zasada pogladowosci lezy u podstaw dydaktyki od zawsze, jak na to wskazuja nie tylko
postulaty klasykow (J. Locke, J. Komenski), ale roéwniez, np. literatura religijna. Co wiegcej,
zasada pogladowosci lezy od zawsze u podstaw przekazu informacji, jak to dokumentuja
odkrycia archeologiczne z najdawniejszych okresow historii ludzkosci. Co najmniej tez od
dziesigciu tysiecy lat odzwierciedlenie rzeczywistoSci przestaje odpowiadaé w sposob
dokladny formie wizualnej tej rzeczywistosci, a stuzy przekazaniu idei, z jaka tworca dziela te
rzeczywisto$¢ kojarzy — juz w neolicie pojawia si¢ tzw. sztuka abstrakcyjna, zob. fot. 3.7.
Artysta — neolityczny historyk codziennosci z Valcamonica w dzisiejszej Lombardii
przedstawil nie osobe, ale gest zwycigstwa, z podniesiong wtdcznig i tarcza. Jeszcze bardziej
skomplikowane sg wyobrazenia ze Sredniej epoki brazu, tj. z II tysigclecia p.n.e. z Sycylii. Sg
one bardziej schematami niz obrazami, zob. fot. 3.7.

Fot. 3.7 Ilustracja stuzy nie odzwierciedleniu przedmiotu czy osoby, ale wyobrazenia o nim, jego
dziatania lub innej treéci, ktorg tworca chee przekaza¢ — przyktady sztuki abstrakcyjnej z prehistorii:

a) dumny wojownik neolityczny z Val Camonica®'; b) drzwi grobowca z Castellucio, XIX—XIV w.
p.n.e., Museo Archeologico Regionale ,,Paoclo Orsi”, Siracusa; ¢) umywalka z ,,oparciem” w formie
torsu kobiety z Thapsos, XV-IX w. p.n.e., tamze (fot. GK)

Wykorzystanie pogladowosci w jej abstrakcyjnej, a nie ,dotykowej” formie lezy
u podstaw konstruowania wystaw dydaktycznych i kolekcji w centrach nauki. To nie obiekt,
ale idea, niezrozumiala, trudna do wyobrazenia, zbyt og6lna, jest ilustrowana przez eksponat
lub ich seri¢. Zagadnienie rownowagi mechanicznej mozna przedstawi¢ w postaci kulek
na pochytej powierzchni, ale znacznie bardziej pogladowe jest zestawienie kilku eksponatow,
pieska ,.kiwaczka”, misia ekwilibrysty i wiszacego na dziobie ptaka, zob. fot. 3.8.

Wspotczesna realizacja zasady pogladowosci w dydaktyce musi wypetnia¢ dwie luki
wynikajace nie z niedoboru obrazu, ale z jego nadmiaru (gtdwnie w formie wirtualnej).
Z jednej strony eksponat ma zapewni¢ widzowi fizyczny kontakt z realnym $wiatem, z drugiej
strony eksponat ma ilustrowa¢ nie przedmiot, ale ideg, wyobrazenie, dzialanie tego przedmiotu.
Jak pisat prof. Kazimierz Soénicki ,nadmiar pogladowosci prowadzi do infantylnosci™*.
Realizacja pogladowosci w warunkach nadmiaru informacji musi pokazywac tylko istotng
informacje, ktora w danej porcji informacji zdecydowalismy si¢ przekaza¢ widzowi tu i teraz.
Paradoksalnie wspotczesny nadmiar informacji prowadzacy do niedoboru czasu u widza
przypomina epoke, w ktorej przekazywana tre§¢ musiata mie¢ charakter tresci najistotniejszej,
a to z uwagi na trudnosci techniczne w jej przekazie (wyryta na specyficznym tupku lub
wyrzezbiona w piaskowcu).

! http://www.rupestre.net/alps/valca_war piv4.html (30.12.2011).
2 J. Kruk, G. Karwasz, Jak wspolczesnie stosowal zasade poglgdowosci — dwuglos interdyscyplinarny,
w. Wspélczesne odniesienia edukacyjne do pedagogiki Kazimierza Sosnickiego, Wyd. A. Marszatek, Torun 2009.
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Fot. 3.8. Trzy cksponaty ilustrujace zagadnienie rownowagi mechanicznej trwatej: we wszystkich
eksponatach $rodek ciezkosci znajduje si¢ pod punktem zawieszenia (lub podparcia). Eksponaty
ilustruja te samg zasade fizyki, ale kazdy w inny, komplementarny sposob. Pogladowo tez: tak dziata
wieszak na ubranie — wychylenie na bok powoduje powstanie sil zapewniajacych powrét do potozenia
rownowagi. Przyklady z pracy autora i wspotpracownikow Toys and Physics (2006), bedacej
systematyzacja wczesniejszej pracy Fizyka i zabawki (2005), CD-ROM, PAP w Shupsku (fot. AK)

Z. takiego, stuzebnego w stosunku do przekazywanej tresci, rozumienia poglagdowosci
wynikaja kolejne zasady dydaktyki interaktywnej, analogiczne jak w przypadku dydaktyki
tradycyjnej, jak cho¢by zasada nazywana zasada stopniowania trudnos$ci. Stopniowanie
trudnosci tatwo przesledzi¢ na omawianym tu przykladzie zagadnienia rownowagi. Piesek
»kiwaczek”, fot 3.8, jest najprostszym przyktadem, tak intuicyjnie oczywistym, ze niewyma-
gajacym specjalnych wyjasnien: glowa z przeciwwaga sa zawieszone na haczyku tak jak
wieszak w szafie, zob. schemat na fot. 3.8. Mis$ ekwilibrysta, mimo ze dziala doktadnie na tej
samej zasadzie, jest mniej oczywisty: wielkos¢ misia sugeruje, ze jest on ci¢zszy od kulek na
przeciwwadze. W rzeczywistosci srodek masy ukltadu mis$ + kulki lezy pod lina, czyli pod
punktem podparcia. ROwnowaga catego uktadu jest trwata!

Tu skorzystamy z kolejnej zasady dydaktycznej, utozsamianej czesto z zastosowaniami
praktycznymi. Na fot. 3.9 przedstawiamy przyktad analogiczny do misia ekwilibrysty — rower
na linie w parku w Turynie. Zasada dziatania jest taka sama: $rodek ciezko$ci zostal sztucznie
obnizony przez cigzkie odwazniki ponizej liny.

Fot. 3.9. Kolejne egzemplifikacje w iteracyjnym konstruowaniu pogladowosci: a) rower na linie jest
zastosowaniem zasady réwnowagi, jak misiek ekwilibrysta; b) réwnowaga ptaka dotyczy dwodch
kierunkéw: pionowego i poziomego — w obu kierunkach srodek ciezkosci ptaka lezy pod punktem
podparcia; ¢) piesek (i minizotw) kiwaczek ilustruje nie tylko zasad¢ réwnowagi, ale i drgania ciata
zawieszonego (bryly sztywnej); d) kolumny zawieszone na podporach przed budynkiem Wydziatu
Chemii Freie Universitit w Berlinie wahajg si¢ podobnie, tylko znacznie wolniej — wahajacy si¢ obiekt
jest wigkszy (stop-klatka z filmu, zob. G. Karwasz i in. CD-ROM ,,Physics and Toys”, Wydawnictwo
Soliton, 2005, fot. GK)

W dalszych czesciach ksigzki podajemy liczne przyktady konstruowania pogladowosci
wedlug zasad dydaktyki, tak w centrach nauki, jak i na wystawach. Niestety, liczne sg tez
przyktady wystaw, na ktorych aspekt fenomenologiczny, zabawy, fascynacji, aparencji
dominuje nad poglgdowosciq i samoksztatceniem za pomocg eksponatu interaktywnego.
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